
Zápis ze školení: Novinky v Canvě 

Datum: 27. 2. 2026 

Lektor: Soňa Piškulová 

Místo konání: TeenLab MěK Břeclav 

 

Přítomni: 

Hustopeče (Jana Unverdorbenová), Klobouky (Jana Prčíková), Kobylí (Táňa Rosochová), 

Podivín (Radka Mildnerová), Velké Pavlovice (Lucie Gawlová), Lednice (Irena Nováková), 

Kostice (Ivana Rampáčková), Tvrdonice (Petra Bartošová) 

Obsah školení: 

Školení bylo zaměřeno na novinky, tipy a praktické nástroje pro usnadnění práce v aplikaci 
Canva. 

1. Klávesové zkratky 

 T – vložení textového pole 
 R – obdélník 
 C – kruh 
 L – linka 
 Ctrl + R – zapnutí/vypnutí pravítek a vodítek 
 Shift + šipky – posun objektu ve větších krocích 

2. Základní funkce 

 Zamykání objektů – uzamčení prvků, se kterými nechceme dále manipulovat 
 Seskupení (Group) – spojení více objektů a práce s nimi jako s jedním celkem 

3. Tvorba výukových a herních materiálů 

 Křížovky a osmisměrky – práce se čtverci a textovými poli 
 Bludiště (maze/labyrinth) – možnost vytvoření bludiště v různých tvarech 
 Časová osa – využití vhodných grafických prvků (odrážky, ikony) 

Aplikace: 

 Activities Makers – tvorba osmisměrek, křížovek a bludišť 
 Bingo Cards 
 Sudoku 

4. Práce s písmem a efekty 

 Přidání písma mezi oblíbené (označení hvězdičkou) 



 Textové efekty a jejich úpravy 
 Glow effect (efekt záře) 

5. Vyhledávání grafických prvků (Elements) 

Práce s klíčovými slovy pro rychlé vyhledávání tematických prvků, např.: 

 Watercolor + klíčové slovo 
 Comic / comics – komiksové prvky 
 Frame + téma (škola, jaro, knihy, Vánoce…) 
 Collage + téma (např. letter V, Christmas, books…) 
 Cyklus + téma (recyklace, motýl, koloběh vody…) 
 Pop art 
 Letter + téma (tematicky laděná písmena) 
 Doodle – jednoduché kresby 
 Hand drawn – ručně kreslené ilustrace 
 Kindergarten – kresby ve stylu dětské malby 
 Pastel + téma 
 Graffiti + téma 
 Lines tracing – tečkované obrázky vhodné jako omalovánky 

6. Úprava obrázků 

 Odstranění pozadí – funkce „Odstraňovač pozadí“ 
 Dvojitý stín – úprava barev stínu (nastavení obou na černou) 
 Sjednocení stylu obrázků – kopírování uměleckého stylu mezi obrázky 
 Vyhledávání omalovánek – shoda stylu (např. čmáranice) 

7. Hromadná tvorba diplomů 

Postup: 

1. Výběr vhodné šablony diplomu. 
2. Vytvoření seznamu jmen v Excelu (uložení jako CSV s oddělovači). 
3. Označení místa pro jméno v šabloně. 
4. Aplikace → Hromadné vytváření → Nahrání dat (CSV soubor). 

8. Canva AI 

Ukázky možností využití nástrojů umělé inteligence v Canvě (generování návrhů, úpravy 
textu a grafiky). 

Školení bylo prakticky zaměřené a účastnice si jednotlivé funkce průběžně vyzkoušely. 

Zapsala Helena Buršíková 


