Zapis ze Skoleni: Prace s 3D brylemi a virtualni realitou v knihovné

Lektor: Milan Bursik
Datum a cas: 20. 11. 2025, 9:00 — 11:00

Misto konani: Méstska knihovna Breclav

PFitomni:

Za knihovny regionu:

Lenka Grlzova (Boretice), Tatdana Rosochova (Kobyli), lvana Rampackova (Kostice), Xenie Bezchlebova
(Moravska Nova Ves), Iveta Vasickova (Mikulov), Jana Malinova (Mikulov), Radka Mildnerova (Podivin),
Marie Drabkova (Velké Bilovice), Zderika Slichtova (Tvrdonice), Petra Barto3ova (Tvrdonice)

Za MéK Breclav:

Katarina Pfibylova

Skoleni bylo zaméfeno na seznameni knihovnic s 3D brylemi a virtualni realitou (VR), konkrétné s vyuZitim
téchto technologii v knihovnich prostorach. U&astnici se dozvédéli o zakladnich principech fungovani bryli,
jejich ovladani a moznostech, jak mohou tuto technologii vyuzit ve své praci.

Na zacatku Skoleni se knihovnice seznamily s tim, jak bryle funguji. Byly jim vysvétleny zdkladni principy
stereoskopického zobrazovani, kdy kazdé oko vidi trochu jiny obraz a mozek je spojuje do trojrozmérného
vjemu. Instruktor jim také ukdzal, jak si spravné nasadit bryle a jak se v nich orientovat pomoci ovladacu.

Po teoretické ¢asti si kazda z pritomnych knihovnic nasadila VR bryle a vyzkousela si aplikaci First Steps, coz
je interaktivni Uvodni program navrzeny tak, aby ucastnikim pomohl seznamit se s ovladanim v prostredi
virtudlni reality. Béhem této kratké ukazky si knihovnice mohly prohlédnout jednoduché 3D prostredi,
seznamit se s pohybovymi ovladacimi prvky a naucit se manipulovat s objekty ve virtudlnim prostoru.

Po absolvovani zakladni Uvodni lekce méli U¢astnici moznost vybrat si z nékolika dalSich VR zazZitk(. Nékteré
knihovnice si vyzkousely rizné hry dostupné v nabidce, které jim poskytly zabavny zplsob, jak se zorientovat
v ovladani. Dalsi moznosti bylo projeti brnénského okruhu, kde si U¢astnici nasadili nejen VR bryle, ale usedly
pred volant s pedaly, coZz poskytlo autenticky zazitek z jizdy na skutecném brnénském zavodnim okruhu.

Celkové skoleni poskytlo knihovnicim pfilezitost nejen se sezndmit s novymi technologiemi, ale i osobné si

vyzkouset, jaké moznosti virtualni realita nabizi pro zabavu, vzdélavani a obohaceni nabidky knihovnich
sluzeb.

Zapsala Helena Bursikova



